
REGULAMENTUL OFICIAL AL COMPETIȚIEI 

„UNU la UNU – Graffiti Battle” 

29 – 30 august 2026 

 

Articolul 1. Organizatorii competiției 

1.1 Organizatorul evenimentului 

Competit ia „UNU la UNU – Graffiti Battle” se desfa s oara  î n cadrul Urban Arts Festival 

2026, organizat de Challenge Arts S.R.L., cu sediul î n Municipiul Bucures ti, ava nd CUI 

37505045, î nregistrata  la Registrul Comert ului sub nr. J40/6324/04.05.2017, reprezentata  

legal de Lixandru Marcel Florin, denumita  î n continuare Organizatorul Evenimentului. 

1.2 Organizatorul competiției 

Competit ia este organizata  s i coordonata  de Asociația Alternative Bucharest, cu sediul î n 

Bucures ti, Bulevardul 1 Decembrie 1918 nr. 29A, Bloc PM78, Scara 1, Etaj 4, Ap. 28, Sector 

3, ava nd Codul Unic de Identificare 47820090, î nscrisa  î n Registrul Asociat iilor s i 

Fundat iilor î n baza Dosarului nr. 32246/301/09.02.2023, denumita  î n continuare 
Organizatorul Competiției. 

1.3 Organizatorul Competit iei este responsabil pentru organizarea, coordonarea s i 

desfa s urarea competit iei, inclusiv pentru procesul de preselect ie a participant ilor, stabilirea 

regulamentului tehnic, desemnarea juriului, jurizarea competit iei s i solut ionarea aspectelor 

specifice disciplinei Graffiti. 

Articolul 2. Definiții 

I n sensul prezentului Regulament, termenii de mai jos au urma toarele semnificat ii: 

Competiția – competit ia „UNU la UNU – Graffiti Battle”, desfa s urata  î n cadrul Urban Arts 

Festival 2026. 

Participant – persoana care î ndeplines te condit iile preva zute î n prezentul Regulament, 

completeaza  formularul de î nscriere s i transmite portofoliul necesar pentru participare. 

Portofoliu – ansamblul fotografiilor sau al linkurilor ca tre fotografii reprezenta nd lucra ri 

de graffiti realizate pe pereţi anterior de participant, utilizat exclusiv î n etapa de 

preselect ie. 

Preselecție – etapa preliminara  î n cadrul ca reia portofoliile participant ilor sunt evaluate 

de Pres edintele Juriului, î n vederea desemna rii celor 16 concurent i admis i î n competit ie s i a 
listei de as teptare. 



Lista de așteptare – clasamentul format din urma torii 8 participant i dupa  î ncheierea 

preselect iei, care pot ocupa locurile ra mase disponibile î n condit iile preva zute de prezentul 
Regulament. 

Duel – confruntarea directa  dintre doi participant i, desfa s urata  simultan pe panouri 

identice, î ntr-un interval de 120 de minute, la finalul ca reia juriul desemneaza  ca s tiga torul. 

Juriul – comisia formata  din trei membri desemnat i de Organizatorul Competit iei, 
responsabila  de evaluarea lucra rilor s i stabilirea ca s tiga torilor fieca rui duel. 

Articolul 3. Scopul competiției 

Competit ia „UNU la UNU – Graffiti Battle” are ca scop promovarea graffiti-ului ca forma  de 

arta  urbana  contemporana , î ncurajarea exprima rii creative s i sust inerea unei competit ii 

bazate pe respect reciproc, performant a  artistica  s i fair-play. 

Prin organizarea acestei competit ii, Organizatorul urma res te promovarea creat iei artistice 

realizate î n condit ii legale, stimularea dezvolta rii comunita t ii de graffiti din Roma nia s i 

oferirea unui cadru profesionist î n care artis tii î s i pot demonstra talentul, creativitatea s i 

nivelul tehnic. 

Competit ia contribuie la promovarea culturii urbane s i la apropierea publicului de arta 

graffiti prin realizarea unor lucra ri î n fat a spectatorilor, î ntr-un spat iu dedicat s i organizat 

special pentru acest scop. 

Articolul 4. Perioada și locul desfășurării 

Competit ia se desfa s oara  î n perioada 29–30 august 2026, î n cadrul Urban Arts Festival 

2026, pe Insula Artelor din Parcul Alexandru Ioan Cuza (IOR), Municipiul Bucures ti, î n zona 
special amenajata  pentru competit ia de Graffiti.  

Programul orientativ al competit iei este urma torul: 

Sâmbătă – 29 august 2026 

• 09:00–10:00 – Check-in participant i s i juriu; 

• 11:00 – Desfa s urarea primelor patru dueluri; 

• 13:00 – Jurizare; 

• 13:30 – Desfa s urarea urma toarelor patru dueluri; 

• 15:30 – Jurizare; 

• 16:00 – Prega tirea sferturilor de finala ; 

• 17:00 – Desfa s urarea sferturilor de finala ; 

• 19:00 – Jurizare. 



Duminică – 30 august 2026 

• 09:00–10:00 – Check-in participant i s i juriu; 

• 11:00 – Semifinale; 

• 13:00 – Jurizare; 

• 14:00 – Finala pentru locurile III–IV s i Marea Finala ; 

• 16:00 – Jurizare s i festivitatea de premiere. 

Organizatorul Competit iei î s i rezerva  dreptul de a modifica programul de desfa s urare, daca  

situat ia o impune, cu informarea participant ilor î n timp util. 

Articolul 5. Participanții și condițiile de participare 

5.1. Competit ia este destinata  persoanelor care au î mplinit va rsta de 18 ani pa na  la data 

desfa s ura rii competit iei. 

5.2. Nu exista  limita  maxima  de va rsta  pentru participare. 

5.3. Competit ia se desfa s oara  î ntr-o singura  categorie de participare: 

• Adulți (18+).  

5.4. La competit ie pot participa persoane din Roma nia s i din alte state. 

5.5. Participarea este exclusiv individuala . 

5.6. Prin î nscriere, participant ii declara  ca  au citit, au î nt eles s i accepta  prevederile 

prezentului Regulament s i se obliga  sa  respecte instruct iunile Organizatorului Competit iei 

s i ale Juriului pe î ntreaga durata  a desfa s ura rii competit iei. 

Articolul 6. Înscrierea în competiție 

6.1. I nscrierea î n competit ie se realizeaza  exclusiv online, prin completarea formularului de 

î nscriere disponibil pe website-ul oficial al Urban Arts Festival: https://urbanarts.ro  

6.2. Formularul de î nscriere va fi disponibil î n perioada comunicata  de Organizatorul 

Evenimentului, iar termenul-limita  pentru transmiterea î nscrierilor este 21 august 2026, 

ora 23:59. 

6.3. Pentru ca î nscrierea sa  fie considerata  valida , participantul trebuie: 

a) sa  completeze toate ca mpurile obligatorii din formularul de î nscriere; 

b) sa  transmita  portofoliul î n condit iile preva zute la Articolul 7; 

c) sa  î s i exprime acordul cu privire la prezentul Regulament s i la prelucrarea datelor cu 

caracter personal. 

6.4. Fiecare participant poate transmite o singura  î nscriere. 

https://urbanarts.ro/


6.5. Organizatorul Competit iei î s i rezerva  dreptul de a invalida î nscrierile incomplete, 

ilizibile sau care nu respecta  prevederile prezentului Regulament. 

6.6. Nu se accepta  î nscrieri î n ziua desfa s ura rii competit iei. 

6.7. Transmiterea formularului de î nscriere reprezinta  exclusiv solicitarea de participare î n 

competit ie s i nu conferă automat dreptul de participare. Participarea î n competit ie este 

condit ionata  de promovarea etapei de preselect ie s i de primirea unui e-mail de 

confirmare a calificării, transmis de Organizatorul Competit iei, î n condit iile preva zute la 

art. 7 din prezentul Regulament. 

Articolul 7. Preselecția participanților 

7.1. Participarea î n competit ie este condit ionata  de promovarea etapei de preselect ie, 

organizata  ulterior î ncheierii perioadei de î nscriere. 

7.2. I nscrierile î n competit ie se pot realiza pa na  la data de 21 august 2026, ora 23:59. 

I nscrierile transmise dupa  expirarea acestui termen nu vor fi luate î n considerare. 

7.3. I n cadrul formularului de î nscriere, fiecare participant are obligat ia de a transmite un 

portofoliu reprezentativ al activita t ii sale artistice, care va fi utilizat exclusiv î n etapa de 

preselect ie. 

7.4. Portofoliul trebuie sa  cont ina  minimum 3 (trei) s i maximum 10 (zece) fotografii 
reprezenta nd lucra ri de graffiti realizate anterior pe perete. 

Fotografiile vor fi î nca rcate de participant pe o platforma  online de stocare sau distribuire a 

fis ierelor (de exemplu: Google Drive, Dropbox, OneDrive sau alte platforme similare), iar î n 

formularul de î nscriere va fi introdus exclusiv linkul de acces ca tre acestea. 

7.5. Linkul transmis trebuie sa  fie activ, sa  permita  acces public, fa ra  solicitarea unei 

aproba ri din partea participantului, s i sa  ra ma na  disponibil pe î ntreaga durata  a procesului 

de preselect ie. 

Organizatorul Competit iei nu ra spunde pentru imposibilitatea accesa rii portofoliului ca 

urmare a transmiterii unui link incorect, inactiv, s ters sau configurat cu restrict ii de acces. 

7.6. Opt ional, participantul poate introduce î n formularul de î nscriere unul sau mai multe 

linkuri ca tre paginile sale de social media ori ca tre alte platforme online pe care sunt 

publicate lucra rile sale (de exemplu Instagram, Behance sau alte platforme similare). Aceste 

informat ii au caracter facultativ s i pot fi utilizate exclusiv ca material suplimentar î n 

procesul de evaluare. 

7.7. Dupa  î ncheierea perioadei de î nscriere, Organizatorul Competit iei va desfa s ura etapa 

de evaluare a portofoliilor transmise. 

7.8. Preselect ia este realizata  de Președintele Juriului, desemnat de Organizatorul 
Competit iei. 



7.9. Evaluarea portofoliilor se realizeaza  pe baza urma toarelor criterii: 

a) calitatea liniilor; 

b) precizia conturului; 

c) uniformitatea umplerilor; 

d) alegerea culorilor; 

e) armonia dintre nuant e; 

f) contrastul cromatic; 

g) lizibilitatea piesei; 

h) impactul vizual al paletei cromatice; 

i) î ncadrarea lucra rii î n suprafat a de lucru; 

j) echilibrul elementelor compozit ionale; 

k) folosirea umbrelor; 

l) perspectiva; 

m) logica s i coerent a î ntregii lucra ri; 

n) efectele speciale; 

o) background-ul; 

p) highlights; 

q) creativitatea s i nivelul tehnic al finisajelor. 

7.10. I n urma evalua rii portofoliilor, Pres edintele Juriului va selecta cei 16 (șaisprezece) 

participant i admis i î n competit ie s i va î ntocmi o listă de așteptare formata  din urma torii 8 
(opt) participant i, î n ordinea rezultatelor obt inute î n etapa de preselect ie. 

7.11. Rezultatele etapei de preselect ie vor fi comunicate participant ilor cel târziu la data 
de 24 august 2026, prin transmiterea unui e-mail la adresa de e-mail utilizata  la î nscriere. 

7.12. E-mailul transmis de Organizatorul Competit iei va cont ine, dupa  caz: 

a) confirmarea califica rii î n competit ie; 

b) informarea privind includerea pe lista de as teptare; 

c) informarea privind neselectarea participantului. 

 

 



Articolul 8. Comunicarea cu participanții 

8.1. I n vederea organiza rii s i desfa s ura rii competit iei, Organizatorul Competit iei poate 

contacta participant ii telefonic s i/sau prin e-mail, utiliza nd datele de contact furnizate prin 
formularul de î nscriere. 

8.2. Comunica rile dintre Organizatorul Competit iei s i participant i pot avea ca obiect, fa ra  a 

se limita la: 

a) confirmarea primirii î nscrierii; 

b) solicitarea unor clarifica ri sau completa ri privind informat iile furnizate î n formularul de 

î nscriere ori privind portofoliul transmis; 

c) transmiterea rezultatului etapei de preselect ie, inclusiv confirmarea califica rii î n 

competit ie, informarea privind includerea pe lista de as teptare sau informarea privind 
neselectarea participantului; 

d) transmiterea programului competit iei, a informat iilor logistice s i a altor detalii necesare 

desfa s ura rii competit iei; 

e) confirmarea participa rii la competit ie; 

f) comunicarea eventualelor modifica ri privind programul sau desfa s urarea competit iei; 

g) orice alte comunica ri necesare organiza rii s i desfa s ura rii competit iei. 

8.3. Participant ii au obligat ia de a furniza date de contact corecte, complete s i actualizate. 

Organizatorul Competit iei nu poate fi t inut ra spunza tor pentru imposibilitatea comunica rii 

cu un participant ca urmare a furniza rii unor date de contact eronate, incomplete sau 
neactualizate. 

8.4. Comunica rile preva zute la prezentul articol au exclusiv scop organizatoric s i privesc 

desfa s urarea competit iei, acestea neava nd caracter comercial sau publicitar. 

8.5. I n situat ia î n care un participant selectat nu poate fi contactat de Organizatorul 

Competit iei, dupa  efectuarea a minimum două încercări de contact, realizate telefonic 

s i/sau prin e-mail, utiliza nd datele de contact furnizate î n formularul de î nscriere, sau î n 

cazul î n care participantul nu confirma  participarea î n termenul comunicat de 

Organizatorul Competit iei, acesta poate fi considerat retras din competit ie. I n aceasta  

situat ie, Organizatorul Competit iei î s i rezerva  dreptul de a ocupa locul ra mas disponibil cu 

primul participant aflat pe lista de as teptare, î n ordinea stabilita  î n urma etapei de 

preselect ie. 

Articolul 9. Lista participanților și lista de așteptare 

9.1. Participant ii selectat i î n urma etapei de preselect ie formeaza  lista oficiala  a 
concurent ilor admis i î n competit ie. 



9.2. I n cazul î n care un participant selectat anunt a , î nainte de î nceperea competit iei, ca  nu 

mai poate participa, locul acestuia va fi oferit, î n ordinea clasamentului, primei persoane 
aflate pe lista de as teptare. 

9.3. I n situat ia î n care persoana aflata  pe lista de as teptare refuza  participarea, 

Organizatorul Competit iei va contacta urma torul participant din lista , respecta nd ordinea 
clasamentului. 

9.4. Participant ii aflat i pe lista de as teptare vor fi informat i prin e-mail/telefon cu privire la 

aceasta  situat ie s i sunt î ncurajat i sa  fie prezent i î n ziua competit iei, î ntruca t pot ocupa un 
loc ra mas disponibil ca urmare a retragerii sau neprezenta rii unui participant selectat. 

9.5. I n cazul î n care un participant selectat î nta rzie la check-in cu mai mult de 30 de 

minute, Organizatorul Competit iei poate decide î nlocuirea acestuia cu primul participant 

disponibil aflat pe lista de as teptare. 

Articolul 10. Check-in și validarea participării 

10.1. Participant ii selectat i î n competit ie au obligat ia de a efectua check-in-ul î n ziua 

competit iei, î n intervalul orar 09:00–10:00, la punctul de check-in amenajat la intrarea pe 
Insula Artelor, î n Parcul Alexandru Ioan Cuza (IOR). 

10.2. I n cadrul check-in-ului, Organizatorul Competit iei va verifica identitatea 

participant ilor s i î ndeplinirea condit iilor de participare. 

10.3. Participant ii care î nta rzie mai mult de 30 de minute fat a  de intervalul de check-in î s i 

pot pierde dreptul de participare, iar locul acestora poate fi ocupat de primul participant 
disponibil aflat pe lista de as teptare, î n conformitate cu prevederile Articolului 8. 

Articolul 11. Desfășurarea competiției 

11.1. Competit ia se desfa s oara  î n sistem eliminatoriu (knock-out), prin dueluri 1 versus 1. 

11.2. I n competit ie participa  16 (șaisprezece) concurent i, selectat i î n urma etapei de 
preselect ie. 

11.3. Ordinea duelurilor din primul tur se stabiles te prin tragere la sort i, efectuata  de 

Organizatorul Competit iei. 

11.4. Tabloul competit ional (bracket-ul) rezultat î n urma tragerii la sort i va fi afis at 
participant ilor î nainte de î nceperea primului duel. 

11.5. Ca s tiga torii duelurilor avanseaza  succesiv î n etapele urma toare ale competit iei, 
conform tabloului competit ional. 

11.6. Competit ia se desfa s oara  dupa  urma toarea structura : 

Etapa competiției Număr dueluri Participanți 



Primul tur (Top 16) 8 16 

Sferturi de finala  4 8 

Semifinale 2 4 

Finala mica  (Locurile III–IV) 1 2 

Marea Finala  1 2 

11.7. I n etapele î n care sunt programate mai multe dueluri, Organizatorul Competit iei 
poate decide desfa s urarea simultana  a acestora. 

11.8. Fiecare duel are o durata  de 120 de minute, timpul de lucru fiind cronometrat 

simultan pentru ambii participant i. 

11.9. La expirarea timpului regulamentar, participant ii au obligat ia de a î nceta imediat 

realizarea lucra rilor. Orice intervent ie asupra lucra rii dupa  expirarea timpului de lucru 
poate conduce la depunctare sau descalificare, la decizia Juriului. 

11.10. Lucra rile sunt evaluate î n starea î n care se afla  la momentul î ncheierii timpului 
regulamentar. 

Articolul 12. Materialele și suprafața de lucru 

12.1. Fiecare participant va realiza lucrarea pe un panou pus la dispozit ie de Organizatorul 

Competit iei. 

12.2. Suprafat a de lucru alocata  fieca rui participant are dimensiunea de 3,75 m × 1,25 m. 

12.3. I n cadrul fieca rui duel, ambii participant i beneficiaza  de panouri identice. 

12.4. Organizatorul Competit iei va pune la dispozit ia participant ilor materialele necesare 
desfa s ura rii competit iei, respectiv spray-urile utilizate pentru realizarea lucra rilor. 

12.5. Materialele puse la dispozit ie sunt acelea stabilite de Organizatorul Competit iei 

pentru edit ia respectiva  a competit iei s i vor fi distribuite participant ilor î n ziua desfa s ura rii 
acesteia. 

Articolul 13. Reguli privind realizarea lucrărilor 

13.1. I n cadrul competit iei, Organizatorul Competit iei poate stabili ata t etape cu tema  
obligatorie, ca t s i etape cu tema  libera . 

13.2. Tema fieca rui duel va fi comunicata  participant ilor î nainte de î nceperea acestuia. 

13.3. Participant ii pot utiliza schit e prega tite anterior, precum s i imagini de referint a  
accesate de pe telefonul mobil, tableta  sau alte dispozitive similare. 

13.4. Nu este permisa  utilizarea s abloanelor (stencil), stickerelor, proiectoarelor sau a altor 

mijloace similare destinate reproducerii automate a imaginilor. 



13.5. Lucra rile realizate nu pot cont ine simboluri, mesaje sau reprezenta ri interzise de 

legislat ia roma na  ori cont inut care promoveaza  discriminarea, ura, violent a, activita t i 
ilegale sau alte manifesta ri contrare ordinii publice s i bunelor moravuri. 

13.6. Organizatorul Competit iei s i Juriul pot solicita modificarea sau oprirea realiza rii unei 

lucra ri care î ncalca  prevederile alin. 13.5, fa ra  ca participantul sa  poata  formula pretent ii 
î mpotriva Organizatorului. 

Articolul 14. Jurizarea 

14.1. Competit ia este jurizata  de un juriu format din 3 (trei) membri, desemnat i de 
Organizatorul Competit iei. 

14.2. Fiecare membru al juriului acorda  punctaje individuale pentru fiecare lucrare 

realizata  î n cadrul duelului. 

14.3. Evaluarea lucra rilor se realizeaza  pe baza urma toarelor criterii de jurizare: 

Criteriu de 
jurizare 

Punctaj maxim  

acordat de fiecare 

jurat 

Elemente evaluate 

Can Control 10 puncte 

Controlul spray-ului, calitatea liniilor, precizia 

conturului, uniformitatea umplerilor s i cura t enia 
execut iei. 

Cromatică 10 puncte 

Alegerea culorilor, armonia dintre nuant e, 

contrastul cromatic, lizibilitatea piesei s i impactul 
vizual al paletei cromatice. 

Compoziție 10 puncte 
I ncadrarea lucra rii î n suprafat a de lucru, echilibrul 

elementelor, folosirea umbrelor, perspectiva s i 

logica î ntregii lucra ri. 

Detalii 10 puncte 
Efectele speciale, background-ul, texturile, 

highlights s i creativitatea, precum s i nivelul tehnic al 

finisajelor. 

 

14.4. Punctajul maxim acordat de fiecare membru al juriului este de 40 de puncte, rezultat 

din î nsumarea punctajelor acordate pentru cele patru criterii de jurizare. 

14.5. Punctajul final al fieca rui participant este reprezentat de suma punctajelor acordate 
de cei trei membri ai juriului. 

14.6. Ca s tiga torul fieca rui duel este participantul care obt ine cel mai mare punctaj total. 



14.7. I n cazul î n care doi participant i obt in acelas i punctaj total, departajarea se realizeaza  

î n urma toarea ordine: 

a) se compara  punctajele obt inute la criteriul Can Control; 

b) daca  egalitatea persista , se compara  punctajele obt inute la criteriul Compoziție; 

c) daca  egalitatea se ment ine s i dupa  aplicarea criteriilor preva zute la lit. a) s i b), juriul 

delibereaza  s i stabiles te ca s tiga torul prin vot. 

14.8. Deciziile juriului sunt definitive s i obligatorii pentru tot i participant ii s i nu pot face 
obiectul unor contestat ii. 

Articolul 15. Obligațiile participanților 

15.1. Participant ii au obligat ia de a respecta prezentul Regulament, instruct iunile 
Organizatorului Competit iei s i deciziile Juriului. 

15.2. Pe î ntreaga durata  a competit iei, participant ii trebuie sa  manifeste un comportament 

bazat pe respect s i fair-play fat a  de: 

a) ceilalt i participant i; 

b) membrii juriului; 

c) reprezentant ii Organizatorului Competit iei s i ai Organizatorului Evenimentului; 

d) public; 

e) spat iul s i bunurile puse la dispozit ie pentru desfa s urarea competit iei. 

15.3. Sunt interzise orice manifesta ri agresive, violente, jignitoare sau discriminatorii, 

precum s i orice comportament care poate afecta buna desfa s urare a competit iei. 

Articolul 16. Descalificarea 

16.1. Organizatorul Competit iei poate dispune descalificarea unui participant î n oricare 
dintre urma toarele situat ii: 

a) nerespectarea prezentului Regulament; 

b) comportament agresiv, violent sau antisportiv; 

c) utilizarea unui limbaj jignitor sau ofensator; 

d) deteriorarea intent ionata  a bunurilor puse la dispozit ie de Organizator; 

e) refuzul de a respecta instruct iunile Organizatorului Competit iei sau deciziile Juriului; 

f) î nta rzierea la check-in peste limita preva zuta  î n prezentul Regulament; 

g) utilizarea unor mijloace interzise pentru realizarea lucra rii; 



h) realizarea unei lucra ri care î ncalca  prevederile art. 12.5. 

16.2. Descalificarea poate fi dispusa  î n orice etapa  a competit iei, prin decizia 

Organizatorului Competit iei, la propunerea sau cu acordul Juriului. 

Articolul 17. Premierea 

17.1. La finalul competit iei vor fi desemnat i ocupant ii locurilor I, II s i III. 

17.2. Premiile acordate î n cadrul competit iei vor fi comunicate participant ilor de ca tre 

Organizatorul Competit iei î nainte de î nceperea acesteia s i vor fi afis ate pe website-ul oficial 
al Urban Arts Festival, daca  este cazul. 

17.3. Premiile se acorda  exclusiv participant ilor care respecta  prevederile prezentului 

Regulament. 

Articolul 18. Drepturile asupra lucrărilor 

18.1. Lucra rile realizate î n cadrul competit iei ra ma n î n proprietatea Organizatorului 

Competit iei. 

18.2. Organizatorul Evenimentului s i Organizatorul Competit iei au dreptul de a fotografia, 

filma, reproduce, expune s i utiliza imaginile lucra rilor realizate î n cadrul competit iei, î n 

scopul promova rii competit iei, a Urban Arts Festival s i a edit iilor viitoare ale acestuia, fa ra  

acordarea unei remunerat ii participant ilor. 

Articolul 19. Foto-video și dreptul la imagine 

19.1. Competit ia se desfa s oara  î ntr-un spat iu public s i poate fi fotografiata  s i filmata  de 

Organizatorul Evenimentului, Organizatorul Competit iei s i de partenerii media ai acestora. 

19.2. Prin participarea la competit ie, participant ii î s i exprima  acordul ca imaginea, vocea s i 

î nregistra rile audio-video realizate î n timpul desfa s ura rii competit iei sa  poata  fi utilizate, 

fa ra  limita  teritoriala  s i fa ra  obligat ia acorda rii unei remunerat ii, exclusiv î n scopul 

promova rii competit iei, a Urban Arts Festival s i a activita t ilor desfa s urate de Organizatorul 

Evenimentului s i Organizatorul Competit iei. 

Articolul 20. Răspundere 

20.1. Participant ii iau parte la competit ie pe propria ra spundere s i î s i asuma  î ntreaga 

responsabilitate pentru act iunile desfa s urate pe parcursul acesteia. 

20.2. Organizatorul Evenimentului s i Organizatorul Competit iei nu ra spund pentru 

accidente, va ta ma ri, pierderi, furturi, deteriorarea bunurilor personale sau orice alte 

prejudicii suferite de participant i, cu except ia situat iilor î n care acestea sunt cauzate 
exclusiv din culpa dovedita  a Organizatorului. 



20.3. Participant ii ra spund pentru orice prejudiciu cauzat cu intent ie sau din culpa  

bunurilor puse la dispozit ie de Organizator ori altor persoane participante la eveniment, î n 
condit iile legii. 

20.4. Participant ii au obligat ia de a respecta toate ma surile de sigurant a  comunicate de 

Organizatorul Competit iei pe î ntreaga durata  a desfa s ura rii competit iei. 

Articolul 21. Suspendarea sau reprogramarea competiției 

21.1. I n cazul aparit iei unor condit ii meteorologice nefavorabile sau a unor situat ii 

obiective care pot afecta desfa s urarea competit iei î n condit ii de sigurant a , Organizatorul 

Competit iei poate decide adaptarea, suspendarea temporara  sau reprogramarea 

competit iei. 

21.2. I n cazul precipitat iilor care permit continuarea competit iei î n condit ii de sigurant a , 

Organizatorul Competit iei poate adapta condit iile de desfa s urare, inclusiv prin amenajarea 

unor sisteme de protect ie pentru suprafet ele de lucru. 

21.3. I n cazul unor fenomene meteorologice extreme sau al altor situat ii care fac imposibila  

desfa s urarea competit iei, aceasta poate fi reprogramata  pentru o data  ulterioara , stabilita  
de Organizatorul Evenimentului î mpreuna  cu Organizatorul Competit iei. 

Articolul 22. Protecția datelor cu caracter personal 

22.1. Datele cu caracter personal colectate î n cadrul procesului de î nscriere s i desfa s ura rii 

competit iei sunt prelucrate î n conformitate cu prevederile Regulamentului (UE) 2016/679 

privind protect ia persoanelor fizice î n ceea ce prives te prelucrarea datelor cu caracter 
personal (GDPR) s i cu legislat ia nat ionala  aplicabila . 

22.2. Operatorul datelor cu caracter personal aferente organiza rii evenimentului este 

Challenge Arts S.R.L. 

22.3. I n scopul organiza rii s i desfa s ura rii competit iei, Challenge Arts S.R.L. transmite datele 

necesare ca tre Asociația Alternative Bucharest, î n calitate de Organizator al Competit iei, 

care le prelucreaza  exclusiv pentru: 

a) verificarea î nscrierilor; 

b) realizarea preselect iei; 

c) comunicarea cu participant ii; 

d) organizarea s i desfa s urarea competit iei; 

e) desemnarea s i validarea ca s tiga torilor; 

f) acordarea premiilor; 

g) î ndeplinirea obligat iilor legale care revin Organizatorilor. 



22.4. Datele cu caracter personal vor fi pa strate doar pe perioada necesara  î ndeplinirii 

scopurilor pentru care au fost colectate s i ulterior, daca  este cazul, pe durata impusa  de 
obligat iile legale aplicabile. 

22.5. Persoanele vizate beneficiaza  de toate drepturile preva zute de Regulamentul (UE) 

2016/679, inclusiv dreptul de acces, rectificare, s tergere, restrict ionare a prelucra rii, 
opozit ie s i portabilitatea datelor, î n condit iile legii. 

Articolul 23. Modificarea regulamentului 

23.1. Organizatorul Evenimentului s i Organizatorul Competit iei î s i rezerva  dreptul de a 

modifica sau completa prezentul Regulament ori de ca te ori este necesar, cu respectarea 

dispozit iilor legale aplicabile. 

23.2. Orice modificare sau completare va fi adusa  la cunos tint a participant ilor prin 

publicarea versiunii actualizate pe website-ul oficial al Urban Arts Festival, î nainte de 

intrarea acesteia î n vigoare. 

Articolul 24. Forța majoră 

24.1. Fort a majora  reprezinta  orice eveniment extern, imprevizibil, absolut invincibil s i 

inevitabil, intervenit dupa  publicarea prezentului Regulament, care î mpiedica , total sau 
part ial, organizarea sau desfa s urarea competit iei. 

24.2. I n situat ia aparit iei unui caz de fort a  majora , Organizatorul Evenimentului s i 

Organizatorul Competit iei sunt exonerat i de ra spundere pe durata existent ei acestuia. 

Articolul 25. Litigii 

25.1. Eventualele neî nt elegeri apa rute î ntre Organizatorul Evenimentului, Organizatorul 

Competit iei s i participant i vor fi solut ionate pe cale amiabila . 

25.2. I n cazul î n care solut ionarea pe cale amiabila  nu este posibila , litigiile vor fi 

solut ionate de instant ele judeca tores ti competente din Roma nia. 

Articolul 26. Dispoziții finale 

26.1. Participarea la competit ie implica  acceptarea integrala  s i necondit ionata  a 
prevederilor prezentului Regulament. 

26.2. Organizatorul Competit iei este responsabil pentru organizarea s i desfa s urarea 

competit iei, precum s i pentru interpretarea s i aplicarea prevederilor prezentului 

Regulament î n ceea ce prives te aspectele specifice disciplinei Graffiti. 

26.3. Pentru situat iile nepreva zute î n prezentul Regulament, decizia finala  apart ine 
Juriului, cu respectarea legislat iei aplicabile s i a principiilor de impart ialitate s i fair-play. 



26.4. Prezentul Regulament intra  î n vigoare la data publica rii sale pe website-ul oficial al 

Urban Arts Festival s i ra ma ne aplicabil pe î ntreaga perioada  de organizare s i desfa s urare a 
competit iei. 


